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Resumo -©O trabalho apresentado aborda o tema do direitoralundo somente no
ordenamento patrio, como também no ordenament@-aarericano. Com o advento da
globalizacéo e da internet, um simples jogo deogdene, que busca gerar entretenimento aos
seus consumidores ensejou batalhas juridicas né@cadds direitos autorais. O objetivo do
presente € estudar se ha base legal que obrigypa@acao por direitos autorais aqueles que as
pleiteiam.Indaga-se como uma possivel reparagdodpeitos autorais influenciaria nas
relacdes dos atletas replicados em video gamesseomtatuadores, com a empresa criadora
dos jogos e com o consumidor. O direito autoratadoador se exaure com a prestacao de
servico ou ele deve receber reparacao financemaaoeplicacdo do seu trabalho em jogos
que alcancam milhares de pessoas no mundo intégague tange aos passos de danca,
guantos passos sdo0 necessarios para a configutagéma coreografia e nesse caso, como
registra-la e comprovar a inovagado que caracterizg coreografia inédita.

Palavras-chave — Propriedade Industrial.Direito Autoral. Tatuagen&oreografias.
Reparacdo monetéria.

Sumario -ntroducédo 1. Estudo comparado:direitos autoraigenarasileira e na lei norte-
americana. 2.A configuragdo de coreografias e © cls ator Alfonso Ribeiro contra o
Fortnite. 3. A criacdo de tatuagens originais e@socdo SolidOak estudio contra o NBA2K
Concluséo. Referéncias.

INTRODUCAO

Os direitos autorais representam grande parte ogewsacao financeira recebida
pelos artistas em decorréncia de seu trabalho tmé@icorre que, com o advento da
tecnologia, os jogos eletronicos tem adicionadoaaagares replicados em sua obra detalhes
como tatuagens e lucrado com a oferta e vendardemoracdes em passos de dancas para
0s jogadores online. Nesse passo, indaga-se secoditido pela empresa desenvolvedora de
jogos deve ser repartido com aqueles que obtivetanarte incluida na obra eletrénica.

O presente estuda as relacdes entre as empresasopas de video game e aqueles
que clamam possuirem autoria sobre aquilo quesestdo replicados por aquelas, seja no
ambito da coreografia ou das tatuagens dos avatasgegadores.

Questiona-se se € possivel o registro de direitdsrais do artista tatuador e

coreografia de passos de danca, registro estengegagaa em compensacao financeira. Dessa



forma, objetiva-se discutir a possibilidade de st&gi da propriedade intelectual no que diz
respeito a tatuagens realizadas em atletas coneimaglblica e das coreografias de danca
ambos replicados e distribuidos mundialmente.

A pesquisa sera desenvolvida por meio de um estedlireito comparado entre a lei
brasileira e a lei norte-americana no que diz iigspe ramo do direito autoral. Ademais, sera
realizado estudo de dois casos concretos que oaorreos Estados Unidos. A construcéo
textual serd baseado em estudo empirico e hipoté#idutivo, sendo certo ndo haver muita
doutrina e jurisprudéncia sobre o tema.

O primeiro capitulo versara sobre uma andlise soltfieeito do artista tatuador, ou
seja, se este exaure-se com a prestacao de sepvi@essua replicacdo enseja compensacgao
financeira. O segundo capitulo € dedicado as coaag de danca, 0 que € necessario para
sua configuracao inédita e em sede de replicacagogas eletronicos a possibilidade de
reparacao aquele que clama ser o seu criador.

Por fim, o terceiro capitulo, dira respeito aosidss de caso concretos, sendo estes o
caso do ator Alfonso Ribeiro contra a empresa dederdora do jogd-ortnite e do estudio
SolidOakSketchesntra a empresa desenvolvedora do jogo NBAZ2k.

A pesquisa sera desenvolvida por meio de um estedlireito comparado entre a lei
brasileira e a lei norte-americana no que diz iigspe ramo do direito autoral. Ademais, sera
realizado estudo de dois casos concretos que oaaries Estados Unidos.

Dessa forma, o presente sera baseado em estudacengihipotético-dedutivo,
sendo certo ndo haver muita doutrina e jurisprudésabre o tema, a pesquisadora pretende

por meio de hipoteses, analisar o objeto da pesquis

1. ESTUDO COMPARADO:DIREITOS AUTORAIS NA LEI BRASILEIR E NA LEI
NORTE-AMERICANA

A expressao artistica do autor, da ensejo a dirgigssoais e direitos patrimoniais,
estes ultimos com natureza juridica sui generis.dDsitos pessoais sao traduzidos na
paternidade da obra, ou direito de nominagdo, erquas patrimoniais dizem respeito a
reproducéo, traducéo, representacéo e adaptagiwalalentre outrds.

Inicialmente, em decorréncia de sua faceta patimhoas direitos autorais foram

codificados no ambito do direito reais como direitopropriedade imaterial. Posteriormente,

! BARBOSA, DennisUma introducao & Propriedade Intelectudl ed. Rio de Janeiro: Lumen Juris,2010, p.17
2-174.



com fulcro em sua peculiaridade de ser tambémtalipgissoal, discutiu-se a possibilidade de
considera-lo como direito personalissimo. Por faptou-se pela constituicdo de uma nova
modalidade de direito privado

Em decorréncia do desenvolvimento do tema no amhitrnacional, houve a
internalizacdo de diversos tratados no ambito matialentre eles diplomas internacionais
provenientes da Organizacdo Mundial da Propriedatidectual — OMPI, a convencao
internacional de Berna e Convencdes Interamerieaagemplo de Rio e de Washington.

A Constituicdo Federal de 1988, em seu art. 5°, XX&/XVIIl, b concede aos
autores direito exclusivo a utilizacdo, publicagdaeproducédo de suas obras, além da
fiscalizacdo de seu aproveitamento econdémico. SkguBittar, o direito de autor € a
disciplina das relacGes juridicas entre o autaraeabra e o explorador econémico

No ambito infraconstitucional, os direitos autoraisonexos séao regulados pela Lei
n° 9.610/9& A protecdo da lei nacional recai sobre a forme gaveste as ideidsA lei de
direitos autorais, protege tanto os direitos morgise sdo irrenunciaveis e inalienaveis,
guanto os direitos patrimoniais, que séo vitaliciosautor e perduram por setenta anos apés
sua morte.

Em relacdo a reproducdo nédo autorizada do tralolmlautor, nos moldes do art. 108
da Lei n° 9.610/98 o artista possui o direito & indenizacdo por danmwrais e seu
reconhecimento como autor da obra replicada. Gaitmpsem caso de revenda, este possuli,
ainda, direito a cinco por cento sobre o aumentprdgo, com fulcro o art. 38 da referida lei,
sob pena de o revendedor ficar como depositariatiy devido.

Ha trés sistemas juridicos que regulamentam o miandm nascimento do direito
autoral, o individual, o coletiva e o comercial. Moasil, em decorréncia da adocédoda
Convencéo de Berna, vigora o sistema individualse&a, o direito sobre a obra nasce com a
sua criacdo e ndo ha necessidade de registro, teptad como opcional

Nos Estados Unidos, adotava-se o sistema cometeiéibrma que se protegia a obra
na otica objetiva. Ou seja,aopyright apesar de ser concedido ao titular da criacém db

registro da obra, obriga que o autor se adequeramlidades determinadas pela Convencéo

2BITTAR, Carlos AlbertoDireito de Autor 4 ed.. Sdo Paulo: Forense Universitaria, 2008;11.

% Ibidem, p.19.

“ BRASIL. Lei 9.61Q de 19 de Fevereiro de 1998. Disponivel em: <thitpw.planalto.gov.br/ccivil_03/leis/I9
610.htm>. Acesso em: 14 set. 2019.

> BARBOSA, op. cit., p.172-174.

® BRASIL, op. cit., nota 4.

"BARBOSA, op. cit., p.172-174.



de Genebra, visando o estimulo da ciéncia e daraf#tualmente, a lei norte-americana néo
exige mais o registro como condicdo para protegdalieitos autorais, esta é automatica.

Em 1989, os Estados Unidos da América, se tornargnatarios da Convencgéo de
Berna, conforme o Brasil.Portanto, apés essa datagistro deixou de ser um elemento
constitutivo do direito autoral, sendo a protecatomatica da data de sua criacdo. Ocorre
que, a corte norte-americana tem exigido 0 regisbmo pré-requisito em processos
judiciais®

Sua inclusdo no ordenamento juridico norte-amenicaoorreu no advento da
Constituicdo de 1789. O art'l? secdo 8 da carta magna concedeu ao Congresso a
competéncia para promover o0 progresso da artecgdeaia assegurando aos autores direito
exclusivo sobre suas criacdes para que pudessdransg@iciar financeiramente destas sem
que fosse instituido um monopélio da criatividate.

Em 1790, o Congresso norte-americano editoapyright Act no qual era
concedida aos autores protecdo por 14 anos, pémegpelo mesmo periodo. Tal regra foi
revisada em 1976 com Gopyright Act,queentrou em vigor no ano de 1978 e ensejou
diferentes prote¢cbes a depender de quando o tafmlbaditado. Nesse passo, caso a criagao
tenha ocorrido apos primeiro de Janeiro de 1978riaxlor, em regra, goza de protecao
vitalicia que se estende por 70 anos apés sua ,nsoméar a lei brasileira. A matéria foi
positivada em 1947, com a promulgacadldte 17ofthe U.S Code

No caso do presente estudo, trata-se de reprodigcabras de autores que desejam
receber direitos autorais sobre suas criagfes.eNessso, no que tange a reproducdo de
material submetido a@opyright a secdo 106 ddopyright Actle 1976 € sua norma
reguladora.

Esses direitos sao limitados pela doutrinaFdo Use Trata-se de uma construgcao
jurisprudencial das cortes norte-americanas pasardaar o que seria 0 uso justo ou abusivo
do copyright'® Entretanto, a restricdo de compartilhamento doerizt submetido ao
copyrightndo pode ser Obice ao interesse publico e desemenito da cultura e da ciéncia,

desde que ndo causem prejuizo financeiro ao autor.

8 BITTAR, op. cit., p. 8-10.

° LITMAN, JessicaDigital Copyright 2. ed. Nova lorque: Prometheus Book, 2006, p.15.

1 GORMAN, Robert ACopyright law 2. ed. Washington DC: Federal Judicial Cente®52(.97.

" ESTADOS UNIDOSThe Constitution of the United States of Ameri2sponivel em: < https://www.govinf
0.gov/content/pkg/GPO-CONAN-1992/pdf/{GPO-CONAN-19R2pdf>. Acesso em: 14 set. 2019.
2MARION, JamesAn Act of the Encouragement of Learning

Copyright Law Then and Now. Sao Francisco 2015pbiivel em: < https://www.sfbar.org/forms/sfam/gB2
5/copyright-law-now-and-then.pdf> Acesso em 20 abd.9.

13 GORMAN, op. cit., p.139.



O Fair Usg portanto, deve ser decorrer da avaliacdo do @asoreto, ndo havendo
possibilidade de determinacdo de rol taxativo dgstbses de sua incidéncdfa.Ha,
entretanto, nos moldes da secao 10Tdpyright Actle 1976, quatro fatores que devem ser
levados em consideracdo na hora analise.

O primeiro deles é o propoésito do uso, se é comilemi educacional sem fins
lucrativos. O segundo é a natureza do trabalho stitbon ao copyright O terceiro é a
quantidade de material reproduzido e o ultimo &ticeque a citacdo da obra vai ter no valor
comercial ou de mercado do trabalho.

Com o advento de novas tecnologias, Lawrence L'8ssfigna que a forma com que
0s seres humanos compartilham e criam cultura ér@esa dispare da lei, no sentido de que a
legislacdo n&do consegue se atualizar com a megitezaNesse passo, o autor defende o
ideal da cultura livre, afirmando que a sociedaia enersa em uma cultura da permisséao.

Portanto, busca-se no presente estudo compreeade€ale suma importancia a
manutencdo da legislagdo e jurisprudénciacontempasd a evolucdo da criacdo e
compartilhamento desta. Ha4 necessidade de com@@@naas artistas pela reproducao de suas
obras inseridas nos jogos de video games, com@slaatuagens, sem que haja, entretanto,

um monopolio daopyright.

2. A CONFIGURAGCAO DAS COREOGRAFIAS E O CASO DO ATOR ADNSO
RIBEIRO CONTRA O FORTNITE

Na Grécia antiga, filosofos como Platdo e Arisggelbuscavam compreender ndo
somente a lei, justica e virtude, como também oidmnda arte e seu impacto nas relacdes
sociais, influenciando no comportamento moral doéim

Nesse passo, com fulcro na obra teoria de Crofieeee como expressao artistica,
a conversao de sentimentos do artista em uma fosolastanciada pelo termo final da
criacdo’’ Dentre as inimeras formas de arte presentes @uttundial, destaca-se, com base
na analise juridica objetivo do presente trabadhdanca. Os primeiros registro desta datam

da Idade da Pedra, imortalizada por pinturas ruggest

* |bidem.p. 140.

15 LESSIG, LawrenceFreeCulture — how big media uses technologytoloskumiltureandcontrolcreativity
Nova lorque: The Penguin Press, 2004, p.10. Disporém <http://www.free-culture.cc/freeculture.pdf>
Acesso em: 15 jun. 2019

' NUNES, Beneditolntroduc&o & Filosofia da Artet. ed, Sdo Paulo: Atica, 1999, p.5.

7 |bidem. p. 34.



Assim como na musica, foi criado um sistema deosigmmaficos para criar, no papel,
0 repertério, conhecido como coreografia. O primeiegistro de notacdo da danca foi
encontrado no século XV, na Catalonia, e cons@tiamanuscritos que registavam cinco
passos, que formavam coreografias diferentdsmdaedanse

Em sua obra Dominio do Movimento, Laban escreve ujua literatura da danca,
escrita em simbolos de movimento, tem por objetiigmar o corpo para que este seja um
instrumento de express&tPara tanto, utiliza-se, na notacdo da danca, ensist.aban, o
qual foi o primeiro método de notacédo a ser acsiimo forma de copyright em 1952 e a
notacdo de Benesh. Em sede de protecdo aos daeitmsis, comparar-se-a, a lei brasileira e
a lei americana.

No Brasil, o art. 7°, IV da Lei n° 9.610/88letermina que sdo protegidas as criacdes
do espirito expressas por qualquer meio ou ficaglas qualquer suporte, tangivel ou
intangivel, estando incluidas as obras coreogsigaantomimicas, cuja execucao se fixe por
escrito ou qualquer outra forma. Pela lei brasilemdo é preciso registro para que seja
concedida a protecdo ao direito autoral do artistaretanto, o registro confere maior
seguranca em matéria probatéria em caso de eventsal.

Contudo, ndo ha definicdo na lei brasileira de @rg@mpetente para a realizacdo do
registro. Logo, com fulcro nos art. 19, caput, da h° 9.610/9¥, o registro podera ser
realizado junto a Biblioteca Nacional e as EscalasMusica e Belas Artes da UFRJ. A
protecao conferida pela lei é de 70 anos contaghastat de 1° de Janeiro do ano subsequente
ao falecimento do autor.

Conforme exposto no artigo anterior, nos Estadagds$n uma obra recebe protecéo
de copyrightno momento em que é criada por seu autor, semttioquee 0 caso da danca nédo
é diferente. Para a buscar provimentos financeirosdecorréncia do seu direito de autor,
devem ser preenchidos os seguintes requiSit@sprimeiro é enquadrar-se nos termos do
Copyright Act de 1978, que determina como passivel de protecéo legatlideisos autorais
as coreografias e as pantomimas.

O segundo requisito é tratar-se de um trabalhonalfige disposto em um meio

tangivel de acesso, podendo este ser via videmsteotos, desenhos ou a partitura, sendo

8| ABAN, Rudolf. Dominio do moviment®&o Paulo: Sumuss, 1978, p. 38.

¥ BRASIL, op.cit., nota 4.

2 |bidem.

2L SAUCIER, AdelaideDance and Copyright_egal “steps” for performers. 2018. Center ofAaw. New York
Disponivel em: https://itsartlaw.org/2018/10/30/ckewand-copyright-legal-steps-for performers/ Acesso 24
mai. 2019.

22 ESTADOS UNIDOSCopyright law of the United StatesDisponivel em: https://www.copyright.gov/title1 7
title17.pdf> Acesso em: 20 jul. 2019.



esta a mais segura. De acordo com a jurisprudémsia-americarfa, original é definido
como criagdo independente do coredgrafo com ceatodg inovacao.

Por sua vez, coreografia € definida como a com@osg arranjo de movimentos
organizado$? Nesse passo, atividade motoras ordinarias, daugais ou curtas, gestos e
movimentos atléticos, dentre outros, ndo se qaalifi para a protecdo concedida aos direitos
autorais.

A coreografia geralmente € acompanhada de musicalemnentos textuais, a ser
apresentada a uma plateia, por individuos aptosjreensequéncia definida de movimentos
ritmicos a serem realizados por um ou mais dargmri@abe ressaltar que a protecdo néo
alcanca os demais elementos presentes na aprésentouela se estende apenas aos
movimentos coreografados.

Em sede judicial, meios tangiveis de demonstragdocodeografia diferentes, como
por exemplo, partituras e fotos, ndo impedem aagé® ao direito autoral. O ilicito que
enseja a reparacdo pode consistir no plagio pavaisbtal da coreografia. O artista que tiver
seu direito infringido pode pleitear pelos danosemais e pelos lucros cessarftes.

No que tange a indenizacdo pelo evento danoso, Daso seja possivel a
comprovacéo do valor de danos morais ou lucrosanéss o Copyright Act institui uma
terceira categoria de remuneragdo. Os danos eéstatutem seu valor definido pela lei e
variam entre $750 e $30.000,00, a ser fixado a@dsibse da gravidade da infragao.

Isto posto, é pratica comum das empresas de vi@eega inclusdo de dancas em
seu catalogo de vendas a disposicdo dos usuarenfresas disponibilizam diferentes
modalidades de dancas populares para que 0 usgfripe seu avatar em troca das moedas
virtuais do jogo. Cabe ressaltar que tal moedaalifhode ser adquirida por tempo investido
no jogo ou por meio de compra, na qual o jogadansfiere a empresa um montante
financeiro em troca de moedas virtuais.

Dessa forma, resta claro que as empresas de vigeesglucram com essas
transacdes financeiras, motivo pelo qual os autemendem ser devida a eles uma
compensacao financeira pelo uso de sua coreog@afor Alfonso Ribeiro, que interpretava
0 personagem Carlton na série “Um Maluco no Pedggotessou a empresa Epic Games,

que desenvolveu o jogo Fortnite, pelo uso indedi@ldanca que realizava na série de tv.

3 Definido pela corte em Feist Publications vs. Rliedephone Service

24 ESTADOS UNIDOSCopyright registration of choreography and pantomimisponivel em: >https://www.
copyright.gov/circs/circ52.pdf< Acesso em: 20 R019.

% SAUCIER, op. cit.



Nesse passo, 0 ator buscava reparacéo pelo usanda dhamada “the Carlton”. A
Suprema Corte americana, entretanto, decidiu qoarea realizada pelo ator era considerada
simples e por isso ndo era passivel da protecadalidasos autorais. Dessa forma, Ribeiro
teve negado seu pedido de registro da rotina stdeda demanda judicial.

Ademais, no que diz respeito a possibilidade dedrusm juizo reparacdo em face
das empresas desenvolvedoras de video game pelndesido de coreografias, a Suprema
Corte determinou que sO possui direito subjetivoegsecucado judicial aquele que detiver
registro finalizado junto ao Copyright Office, conhe precedente definido na analise do
casoFourthStatePublicBenefitCorp v. Wall Street.comCLRA prote¢do dada apos o registro
do direito autoral, entretanto, é retroativa, vikarvedar ao enriquecimento sem causa

daqueles que cometeram o ato ilicito.

3. A CRIACAO DE TATUAGENS ORIGINAIS E O CASO DO SOLIDAK SKETCHES
CONTRA O NBA2K

Com fulcro no art. 3° da Convencédo de Berna, sategidas pela tutela dos direitos
autorais as obras originais, suas adaptac6es msfdrenacdes, sem prejuizo do autor. Dessa
forma, cabe indagar se a reproducéo similar dagens em plataformas digitais € passivel de
protecdo original juridica.

Isto posto, a titulo didatico, busca-se a comp@&ema arte em forma de tatuagem
em um primeiro momento a fim de diferenciar a pgéauartistica do tatuador da prestacao
de servico realizada por este quando apenas fixeeleado cliente um desenho sobre o qual
nao possui direitos patrimoniais ou morais, conforexpostos no primeiro capitulo do
presente estudo.

Ha registro de povos ancibes navegadores, compoosados no artico, na ilha de
Sao Lourengo, proximo ao mar de Bering, que utibna tatuagens como meios de protecdo e
sacrificio sobrenatural aos deuses em suas avsr#armarTatuagens podem ser utilizadas
tanto como simbolo de pertencimento e protecaotquamo forma de expressao da persona
do individuo.Logo, salienta-se que o ser humanocyseo maneiras de se destacar e
individualizar perante a sociedade. A expressasudepersonalidade pode ocorrer por meio
de tintura no cabelo, acessérios, roupas e tatgsagen

’® GILBERT, SteveTattoo History:A Scource Book. Nova lorque: Juno Book, 2000, 2 17
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E pratica comum as marcas de roupas o envio deifm®d personalidades com um
grande numero de fas ou seguidores para exposiciigedmarca. H4, nesse caso, um contrato
verbal implicito por meio do qual a personalidadpde a midia os produtos recebidos da
marca em troca de seu recebimento gratuito. Assimocas roupas utilizadas, as tatuagens
dessas personalidades, como atletas, estdo exmstésma constante nos veiculos de
comunicacdo, sendo certo que ndo hd compensacétuaoior, como ha a compensacao
indireta a marca de produto que aufere lucro degimado atleta.

Nesse passo, nos Estados Unidos, o estudio degeam&olidOak Sketches
ingressou com uma agado contra2K GAMES, INCe Take-Twolnterective Software
responsavel pelo desenvolvimento do jogo NBAZ2ka peproducédo das tatuagens exibidas
pelos jogadores Lebron James, Eric Bledsoe e Keklatin.

Alega o autor ter adquirido os direitos autoraibrecas tatuagens dos jogadores e
postula pela compensacao financeira decorrenteepi®ducdo destas em jogos de video
game, por meio dos quais a empresa desenvolvedfeee ducro. Em declaracdo a corte
americana, o atleta Lebron James declarou quéusgyéms fazem parte de sua persona, pelas
quais expressa sua identidade e que acredita posseito de licenciar sua imagem.

Dessa forma, insta salientar que o objetivo da ddmado € censurar o atleta de
ostentar a arte em publico ou como parte da sisoper de sua identidade, ou que essa seja
vinculada na televisdo na transmissao de partidadBA. No caso em tela, discute-se se a
empresa de video-game, que ao reproduzir a art@reconteudo no qual aufere lucro, deve
compensar financeiramente o seu criador.

Em sua defesa, os réus alegaram que as tatuagese@s no jogo sdo minimas
para ensejar uma compensagao por violacdo aocodigioral. Enquanto o autor afirma que a
reproducdo de sua obra violafair use uma vez que a proposta da ré em reproduzir a
realidade o mais fielmente possivel, culmina naiec@o trabalho de arte protegida pelos
direitos autorais.

Cabe ressaltar que no caso em tela, Lebron Jamemga da versdo de aniversario
de 20 anos do jogo 2k19, motivo pelo qual sua imTmagstava incluida em grande parte das
acOes promocionais para a venda daquele. Nesse, pasta claro que grande parte dos
lucros auferidos pela empresa com a venda dos jdgogideo game estava associada a
divulgacdo da imagem do atleta.

Nessa seara, ainda cabe destacar o casthdstopher Escobedo v. THQ lhoo
qual o tatuador Escobedo, clamou a corte seu pleitodenizacdo pela reproducao irregular

de seu trabalho no lutador Carlos Condit. A teseliza sustentada pelo autor € de que ante a
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inexisténcia de acordo entre as partes na qualuadar conceda ao cliente direitos sobre a
arte, aquele permanece como sujeito do direitaauto

Isto posto, indaga-se se ha caracterizacdo depaite trabalho do tatuador ou
somente uma prestacdo de servico. Dessa formadé&d®er observadas duas situacoes
distintas. A primeira é a que o cliente chega codesenho pronto para o tatuador e este
somente 0 passa para a pele daquele. Nesse casoataxterizacdo da prestacdo de servicos.

No contrato de prestacdo de servico, qualquer cgemitito pode ser contratado
mediante retribuicZd. Assim, apds a prestacéo e o pagamento da cortapio, finda-se o
contrato e ndo h4 mais deveres e direitos entpardss. Dessa forma, o prestador de servico
ja auferiu sua compensacao financeira pelo seprgstado e ndo ha que se falar em direitos
autorais.

No que tange ao processo de criacdo da tatuagem,sap consultado, o tatuador
passa a desenvolversietch®, ou seja, o desenho o qual vai ser fixado na pelpele do
cliente. Apos a fixagdo deketch o tatuador passa entdo ao uso da tinta paraalzarta arte
na pele do cliente. Nesse passo, em caso de @wréag&ketchpelo tatuador, devera ser
conferida a este a protecdo dada aos direitosasit@endo certo que foram alcancados os
quesitos para classificacdo desta como inovacaowvei

O Copyright Actde 1976°, determina que a tutela da producéo dos direiitzrais
sera concedida aos artistas que cumpram trés itegui® primeiro requisito é a criacdo de
um trabalho que seja protegido pelo ato, no casdedam trata-se do desenho, ou seja, do
Sketch. Caso se trate de uma criacdo préopria dadat, a este deve ser concedida a mesma
protecdo dada ao pintor que gera uma obra novaalanyestiu sua criatividade.

O segundo requisito é criagdo original e trabalbwon ou seja, no caso em que o
tatuador ndo apenas reproduz uma arte nova e énnesketchelementos que advenham do
Seu processo criativo como artista, deve ser phggdmesse quesito. O terceiro, por sua vez, é
0 meio tangivel no qual a criacdo deve estar fixaglado certo que esta € a pele do cliente.

Portanto, resta claro tratar-se de violagdo aoitdirge reproducédo de trabalho
protegido por direitos autorais. Assim, faz o tdturajus a compensacéo pela obra na qual
investiu sem tempo, criatividade e esséncia corigtarou seja, aquela a qual desenvolveu a

arte desde eketch

2" BRASIL. Cédigo Civil Disponivel em: < http://www.planalto.gov.br/cdid@3/LEIS/2002/L10406.htm> Aces
so em: 29 set. 2019.

28 BUCHANAN,Fip. Drawing & Designing Tattoo Arted. Cincinatti: Impact books, 2013, p.83-84.

29 ESTADOS UNIDOS. op. cit. nota 23.
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Isto posto, nos moldes do art. 29, da Lei n° 9980 ndo é possivel reproduzir
obra parcial ou integralmente sem a anuéncia dor,agBbendo a este compensacao
financeira. Nesse passo, nos termos do att, 8@°, da referida lei, em caso de reproducéo,
deve ser informado ao autor para que a este sejatige a fiscalizacdo do aproveitamento
econdmico da exploracéo. E exclusivo ao autofpdea inalienavel e irrenunciavel, utilizar
e dispor de sua obra artistica de forma exclusieago devida reparacdo em caso de cépias
nao autorizadas, 0 que nao ocorreu no caso em tela.

Nos Estados Unidos, o direito autoral considerassdado quando uma obra
protegida pelocopryright € reproduzida sem autorizagdo do autor. Nessa,sqaando
caracterizado ¢air usendo ha violacdo aos direitos autorais. Em sua imaaigcaem sobre
duas categorias, comentarios e parodias. Casceje@aomisiderado como fair use, é devido ao
autor reparacao pela violagao.

Para que haja comprovacdo em juizo da violacaoiradodautoral, deve o autor
provar que seu trabalho foi realmente copiado pélo e que esta coépia é ilegal em
decorréncia dassimilaridades protegidas, confonaeedente fixado na analise do cRstber
F. Gaito Architecture, LLC v. Simone Dev. Cofp.teste substancial de similaridade busca
determinar se um homem médico conseguiria reconly@eea copia foi retirada de uma obra
protegida pela@opyright nos termos do precedente definido na analisasioknitwaves, Inc
v. LollytogsLtd.(Inc)

A compensacéao financeira em sede de direitos asitaras Estados Unidos, se da
com base em lucros, danos e danos estatutaries §mtio devidos quando néo for possivel
ao julgador determinar de forma definitiva o valordano, variando entre $700 e $30.000,00

a serem arbitrados em decorréncia do evento d&hoso.

CONCLUSAO

Posto o objeto de estudo no curso do presentdhimgbasta claro a necessidade de
indenizacdo daqueles que detém os direitos auteise as coreografias de danca e
tatuagens incluidas em jogos de video game. Estardado lucro auferido pela empresa com
a venda dos jogos e da moeda virtual que os usupodem adquirir para equipar seus

avatares.

30 BRASIL, op. cit. nota 4.
3 Ibidem.
32 ESTADOS UNIDOS, op. cit, nota 23.
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No caso do ator Alfonso Ribeiro e Fortnite, conferja determinado pela Suprema
Corte norte-americana, aquele ndo fazia jus aidggio dos seus movimentos como
coreografia, por configurar uma rotina simples. des, o autor ndo detinha registro junto ao
CopyrightOffice motivo pelo qual, mesmo que a rotina tivesse sidosiderada como
coreografia, aquele néo teria direito a indenizalgmrrente do uso indevido desta.

Dessa forma, resta claro que, caso a rotina deadsgja considerada coreografia e
atenda aos requisitos dispostos petpyright Act podera pleitear em juizo aquele tiver seu
direito violado, para tanto, devera possuir regiginto aoCopyright Act Cabe destacar que
0 a protecdo concedida pelo registro € retrogpiaeg evitar a violagdo dair use

No que tange ao caso dBolidOak Sketchexontra a2K GAMES INCe
TakeTwolnteractive Softwareeaso seja comprovado perante a corte que a empies
tecnologia estava reproduzindo a obra sobre aaeatudio detém os direitos autorais, sem
sua prévia autorizacdo, cabera a compensacao dinanc

Isto posto, insta salientar que, nos casos nos Qui@tuador cria eketch incidindo
sobre este a criacao e liberdade artistica do,aldgera sobre este recair a protecdo dada aos
direitos do autor. Ha de ressaltar que da mesmaafoue os pintores fazem uso de telas para
suas expressdes artisticas, os tatuadores utiieamia pele, sendo certo que ha mais
exposicao da obra se esta estiver em um atleta tetmon James, do que em uma pintura
exposta em um museu, motivo pelo qual deve seredite aos tatuadores, a mesma protecao
que é concedida aos pintores.

Nesse casso, a relacdo juridica ndo se exauraqoestacao de servi¢o, ou seja, 0
tatuador ndo somente passa para a pele do cliemtedesenho pré-concebido. Ha
preenchimento dos requisitos para configuracaortdeeaconcessao da protecao aos direitos
autorais, com fulcro nG@opyright Act

Portanto, tanto as coreografias quanto as tatuagenssede de jogos de video
games, devem auferir aos seus respectivos automegensacao por seu uso, sob pena de
enriguecimento ilicito da empresa desenvolvedosgagos.

Em decorréncia dos casos estudados no preseraéhtrdbrem ocorrido nos Estados
Unidos, a compensacédo deve ser arbitrada de acordoo CopyrightActnorte-americano,
que determina a indenizacao pelo valor do danoadaupelo ato ilicito de reproducéo néo
autorizada.Caso ndo seja possivel a comprovacagalls de danos morais ou lucros
cessantes, o Copyright Act institui uma terceirdegaria de remuneracdo, 0s danos
estatutarios, que tem seu valor definido pela lgiream entre $750 e $30.000,00, a ser fixado

apos a andlise da infracdo aos direitos autorais.



14

REFERENCIAS

BARBOSA, DennisUma introducéo a Propriedade Intelectu@l ed. Rio de Janeiro: Lumen
Juris,2010.

BITTAR, Carlos AlbertoDireito de Autor 4 ed.. Sao Paulo: Forense Universitaria, 2003.

BRASIL. Codigo Civil. Disponivel em: < http:// planalto.gov.br/ccivil /Q&IS/2002/L.10406
> Acesso em: 29 set 2019

. Lei n° 9610 de 19 de Fevereiro de 1998. Disponivel em:
<http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/leis/I9610rht. Acesso em: 14 set. 2019

BUCHANAN,Fip. Drawing&DesigningTattoo Arted. Cincinatti: Impact books, 2013.
GORMAN, Robert ACopyright law 2. ed. Washington DC: Federal Judicial Cer2e5.
ESTADOS UNIDOS. The Constitutionofthe United StatesofAmeridaisponivel em:
<https://www.govinfo.gov/content/pkg/GPO-CONAN-198af/GPO-CONAN-1992-6.pdf>.
Acesso em: 14 set. 2019

. Copyright lawofthe United StatesDisponivel em: https://www.copyright.
gov/title17/titlel7.pdf> Acesso em: 20 jul. 2019

.Copyright registrationofchoreographyandpantomirbésponivel em: >https://www.
copyright.gov/circs/circ52.pdf< Acesso em: 20 dege 20109.

. Peter F. Gaito Architecture, LLC v. Simone Dev. [CoDisponivel em:
<https://casetext.com/case/peter-f-gaito-architeetssimone-development> Acesso em: 30
set. 2019.

. FourthEstatePublicBenefitCorp. vs. Wall Street.ddt. Disponivel em
<https://www.scotusblog.com/case-files/cases/feadtate-public-benefit-corp-v-wall-street-
com/> Acesso em: 25 set. 2019.

.Knitwaves, Inc. v. LollytogsLtd. (Inc.Disponivel em: <https://caselaw.findlaw.
com/us-2nd-circuit/1182935.html> Acesso em: 302@19.

GILBERT, SteveTattooHistory: A Scource Booklova lorque: Juno Book, 2000.
LABAN, Rudolf. Dominio do moviment&ao Paulo: Sumuss, 1978.

LESSIG, Lawrence. FREE CULTURE - how big media uses technologytolo
ckdowncultureandcontrol creativiyed. Nova lorque: The Penguin Press, 2004.

LITMAN, JessicaDigital Copyright 2. ed. Nova lorque: Prometheus Book, 2006.



15

MARION, JamesAnActoftheEncouragementof Learnigopyright Law ThenandNow. Sao
Francisco 2015. Disponivel e: <https://www.sfbag/fmrms/sfam/q32015/copyright-law-
now-and-then.pdf> Acesso em: 20 abr. 2019.

NUNES, Beneditolntroduc&o a Filosofia da Arted.ed, Sdo Paulo: Atica, 1999.
SAUCIER, AdelaideDance and Copyright_egal “steps” for performers. 2018. Center ofArt

Law. New York Disponivel em: https://itsartlaw.d2g18/10/30/dance-and-copyright-legal-
steps-for-performers/ Acesso em: 24 mai. 2019.



